

Игра в шашки "Волк и загонщики"









Выигрышный для загонщиков алгоритм поведения в игре в основных игровых ситуациях




















о - загонщик










х - волк











- рекомендация для очередного хода загонщика









Первый ход Волка всегда























Исходное состояние игры
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Основые выигрышные игровые ситуации
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Выигрышное поведение загонщиков на 

верхней половине игрового поля должно 

быть таким же, как на нижней его 

половине, потому повторно не приводится.
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